
Σχετικά με το Έργ

Το C4H – E-Training Toolkit για Διευθυντές Βιωσιμότητας για την
Ενσωμάτωση της Στρατηγικής Κυκλικότητας στον Ξενοδοχειακό Τομέα είναι
ένα πρωτοποριακό έργο Erasmus+ που στοχεύει στην ενίσχυση των
πρακτικών κυκλικής οικονομίας σε ολόκληρο τον τομέα της φιλοξενίας μέσω
καινοτόμων, πολύγλωσσων πόρων ηλεκτρονικής μάθησης.

To Circular4Hospitality App είναι διαθέσιμο!

Η κοινοπραξία υπό την ηγεσία του EILD από την Ελλάδα έχει αναπτύξει μια
διασκεδαστική και καθηλωτική εφαρμογή για κινητά που απευθύνεται σε
επαγγελματίες και φοιτητές του κλάδου της φιλοξενίας. Το παιχνίδι τους
καθοδηγεί στη λήψη αποφάσεων σχετικά με τον μετασχηματισμό της
λειτουργίας του ξενοδοχείου τους σε ένα πιο βιώσιμο μοντέλο,
ακολουθώντας τις αρχές της κυκλικής οικονομίας. Αυτή η εφαρμογή για
κινητά είναι ένα εκπαιδευτικό εργαλείο, το οποίο ακολουθεί την προσέγγιση
της παιχνιδοποίησης για την αύξηση των γνώσεων, των δεξιοτήτων, του
ενδιαφέροντος και των κινήτρων για την υιοθέτηση πρακτικών που
σχετίζονται με τη βιωσιμότητα μεταξύ όλων των μαθητών.

Μπορείτε να κατεβάσετε και να δοκιμάσετε δωρεάν το παιχνίδι C4H εδώ σε
όλες τις γλώσσες του έργου:

Android: https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.zeusconsulting.circularhospitalityv2
Web: https://circular.newcotech.io/CircularHospitalityV2/2/

ΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚΟ ΔΕΛΤΙΟ ΕΡΓΟΥ C4H – 5
Το παιχνίδι C4H και το εκπαιδευτικό υλικό είναι διαθέσιμα

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zeusconsulting.circularhospitalityv2
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zeusconsulting.circularhospitalityv2
https://circular.newcotech.io/CircularHospitalityV2/2/


Εργαστήρια C4H και πιλοτική εφαρμογή του παιχνιδιού C4H σε όλη την
Ευρώπη

Κατά τη διάρκεια του καλοκαιριού του 2025 και μέχρι το τέλος Σεπτεμβρίου
2025, όλοι οι εταίροι ολοκλήρωσαν την προβλεπόμενη πιλοτική εφαρμογή του
παιχνιδιού Circular4Hospitality και του C4H Toolbox.
Κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου, πραγματοποιήθηκαν 20 εργαστήρια
CIRCULAR4Hospitability (5 ανά συμμετέχουσα χώρα) με περισσότερους από
180 συμμετέχοντες συνολικά, με στόχο τη δοκιμή της εργαλειοθήκης.

ΤΟΥΡΚΙΑ ΕΛΛΑΔΑ

ΙΤΑΛΙΑ ΙΣΠΑΝΙΑ



Η Διαδικτυακή Πλατφόρμα Εκμάθησης Circular4Hospitality

Το Ψηφιακό Μάθημα C4H «Διευθυντής στη Βιωσιμότητα» για την ενσωμάτωση
της στρατηγικής κυκλικότητας στον ξενοδοχειακό τομέα έχει ολοκληρωθεί και
είναι διαθέσιμο ηλεκτρονικά στα Αγγλικά και σε όλες τις γλώσσες του έργου.
Το περιεχόμενο του μαθήματος καλύπτει ένα ευρύ αλλά απαραίτητο φάσμα
τομέων για τους επίδοξους ή τους τρέχοντες διαχειριστές βιωσιμότητας
ξενοδοχείων, χωρισμένο σε έξι συγκεκριμένες ενότητες:

ΕΝΟΤΗΤΑ 1: Κατανόηση της Κυκλικής Οικονομίας στη Φιλοξενία
ΕΝΟΤΗΤΑ 2: Διαχείριση Έργων Βιωσιμότητας
ΕΝΟΤΗΤΑ 3: Πράσινες Πιστοποιήσεις
ΕΝΟΤΗΤΑ 4 - Βιώσιμες Πρακτικές στη Φιλοξενία
ΕΝΟΤΗΤΑ 5 - Συστημική σκέψη στη φιλοξενία
ΕΝΟΤΗΤΑ 6: Υποστηρικτικοί Πόροι και Οδηγός Υλοποίησης για Διευθυντές

Μπορείτε να έχετε ελεύθερη πρόσβαση στο μάθημα και να ξεκινήσετε το
μαθησιακό σας ταξίδι εδώ:
https://c4h.eurolocaldevelopment.org/

Η κοινοπραξία του έργου εργάζεται επί του παρόντος για την πιλοτική
εφαρμογή της πλατφόρμας ηλεκτρονικής μάθησης Circular4Hospitality.
Αναμένεται ότι 12 εκπαιδευτές και 80 φοιτητές θα εκπαιδευτούν στη χρήση και
το περιεχόμενο της πλατφόρμας μάθησης στο τέλος των πιλοτικών
προγραμμάτων.

Σημειώστε την ημερομηνία! Τελικό Συνέδριο C4H - 27 Νοεμβρίου 2025

Το Τελικό Συνέδριο θα διοργανωθεί στο όμορφο νησί της Μαγιόρκα στις 27
Νοεμβρίου 2025, με διοργανωτή τον συντονιστή του Circular4Hospitality,
FEHM. Το συνέδριο, το οποίο θα μεταδοθεί επίσης ζωντανά, θα αποτελέσει την
ιδανική ευκαιρία για την επίδειξη του έργου, τον αντίκτυπο των
δραστηριοτήτων του και την εμπλοκή ενός πανευρωπαϊκού δικτύου σχετικών
φορέων στον τουρισμό, τη φιλοξενία και τη βιωσιμότητα, προκειμένου να
διατηρηθούν τα αποτελέσματα του C4H ακόμη και μετά το τέλος του έργου και
να μεγιστοποιηθεί ο αντίκτυπός του.

https://c4h.eurolocaldevelopment.org/

